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% Un patrimoine riche, mais invisible et non valorisé %
Pal ral
(2 (2
::: Chiffres clés: :::
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::: o Au Burkina Faso : 1 seul musée national pour 22 millions d'habitants :::
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»:1 « 95% des ceuvres d'artistes locaux ne trouvent pas de débouchés »%1
:9: commerciaux :9:
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:g o Secteur culturel numérique africain : moins de 2% du marché :2:
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>:1 o Patrimoine culturel inaccessible aux populations locales et diaspora »iq
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::: o Artistes sans revenus viables, exode des talents créatifs :::
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::: AYIRA : Un écosystéme culturel et économique digital :::
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>:< Technologies : Unity, Laravel, Hedera, Photon PUN, VR/AR %
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::: 1. Commission marketplace : 15% par vente :::
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